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Czym jest
scenariusz narracyjny 3D?

To nowoczesne narzedzie edukacyjne przypominajace gre
komputerowa, w ktérym uczniowie przestajg by¢ biernymi
odbiorcami tresci, a staja sie uczestnikami historii

przedstawionej w wirtualnej przestrzeni 3D.

Scenariusz przenosi uczniéw do ,Pracowni Relacji”, gdzie
spotykajg oni 4 wirtualne postaci. W tym wykreowanym Swiecie
3D uczniowie obserwujg zachowania bohateréw z bliska,
przystuchuja sie ich dyskusjom i analizujg konkretne sytuacje
zyciowe, co pozwala im zdobywac wiedze i kompetencje

spoteczne w sposdéb intuicyjny i gteboko zapadajgcy w pamiec.
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Dlaczego warto skorzystaé z tego narzedzia?

Kluczowe zalety nauki z wykorzystaniem scenariusza narracyjnego 3D:

Uczenie przez doswiadczanie: Zamiast czyta¢ o emocjach, uczen je
Wwidzi” i ,czuje”. Mézg zapamiegtuje lepiej to, co przezyliSmy, niz to, co tylko

ustyszelismy.

Bezpieczna przestrzen btedu: Wirtualny $wiat pozwala na eksperymenty
bez realnych konsekwencji spotecznych. To idealne srodowisko dla

uczniéw niesmiatych.

Zaangazowanie: Forma przypominajgca gre wideo jest dla mtodziezy

naturalna i atrakcyjna, co zwieksza motywacje do nauki trudnych tematéw.

Obiektywizm: Obserwujgc wirtualne postaci, uczniowie ucza sie oceniac

sytuacje bez osobistego zaangazowania emocjonalnego.
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Jak mozna wykorzystaé to narzedzie w pracy z uczniam

Przyktadowe sposoby wykorzystania scenariusza narracyjnego 3D w pracy z uczniami:

Scenariusz udostepniony uczniom
przed zajeciami dotyczacymi typéw
temperamentdw.

EI Lekcja odwrécona

Uczniowie przychodza na lekcje z
Wspolnym doswiadczeniem” i
konkretnymi wnioskami, ktére sg
nastepnie wspdlnie dyskutowane i
porzadkowane przez nauczyciela.
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Scenariusz udostepniony uczniom po
zajeciach dotyczacych typoéw
temperamentéw jako materiat

utrwalajacy i sprawdzajacy wiedze
zdobyta podczas zajed.

Fragmenty scenariusza
wykorzystywane w trakcie
prowadzenia zaje¢ dotyczacych
typdw temperamentow.

Wybrane sceny moga stuzy¢ jako
wprowadzenie do tematyki, punkt
wyjsécia do dyskusji, jak réwniez
sposdéb na sprawdzenie zdobytej
wiedzy.
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Jak rozpoczayé prace ze scenariuszem?

1

Pobranie pliku
Ze scenariuszem

Nalezy zapisac¢ plik na dysku
twardym komputera.
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Rozpakowanie pliku
na komputerze

Nalezy klikng¢ dwukrotnie na

pobrany plik (Byc razem.exe).

Jesli pojawi sie okienko
systemowe, nalezy wyrazi¢
zgode na uruchomienie.

3

Korzystanie
z narzedzia

Po wykonaniu tych krokéw
automatycznie otworzy sie
okno ze scenariuszem.

Z pliku mozna korzystac¢
wielokrotnie. Przy kolejnych
uzyciach wystarczy klikngé

dwukrotnie na ikone aplikacji,
aby uruchomi¢ narzedzie.
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Menu

MENU

scenal

scena2 [

scena3
scena 4
scena 5

Instrukeja gryl

W lewym gérnym rogu ekranu znajduje sie menu
umozliwiajgce przejscie do poszczegdlnych scen
(liczby) oraz otwarcie instrukcji (Instrukcja gry).
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Omodwienie scen: intro - uruchomienie scenariusza

Pracownia Relacji
"By¢ Razem"

@ w7 ‘ , Q Laboratorium Temperamentow:

\ N - S Poznajemy sekret udanych relacji

\ Wejdz do srodka d>
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Po uruchomieniu aplikacji wyswietlony zostanie ekran startowy z Narracja wprowadzajgca odtwarzana jest w formie nagrania
audio. Nalezy upewni¢ sig, ze gtosniki sg wigczone i ustawiony

Po kliknieciu w ikone zostanie uruchomiona narracja IEEHE CEREISENl PEAEI SHOENoEE.

wprowadzajgca do scenariusza. Gdy audio sig zakonczy, nalezy klikng¢ przycisk “Wejdz do
srodka”.
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Oméwienie scen: scena 1 - poczekalnia

Po uruchomieniu sceny pierwszej odtwarzane jest audio. Po jego zakohczeniu mozna rozpoczaé eksploracje przestrzeni.
Klikalne elementy obejmuja:

e tablice z plakatami,
e 4 postaci,

e drzwi do przejscia do kolejnej sceny.
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Omadwienie scen: menu rozmowy

Po kliknieciu w ikone na wybranej postaci uruchamia sie
nagranie audio z wypowiedzig bohatera.

Obok postaci wyswietla sie ikona znaku zapytania.
Klikniecie w ikone otwiera menu z pytaniami, ktére
mozna zadac¢ postaci.

Po kliknieciu w wybrane pytanie zostaje ono
podswietlone (z6tta ramka) oraz uruchomione zostaje
audio z odpowiedzig bohatera na wybrane pytanie.

Po zakonczeniu odpowiedzi pytanie znika i mozna
wybrac kolejne pytanie.

Aby zamkna¢ okno z pytaniami, nalezy klikng¢ przycisk
“X" w prawym gérnym rogu.
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Omodwienie scen: scena 2 - wspomnienia z warsztatow

Po uruchomieniu sceny drugiej odtwarzane jest audio. Po jego zakoriczeniu mozna rozpocza¢ “rozmowy” z postaciami.

Po zakonczeniu interakcji z postaciami nalezy odszuka¢ drzwi prowadzgce do biblioteki. Znajdujg sie one na koncu korytarza
po lewej stronie pomieszczenia. Przejscie zlokalizowane jest obok drewnianego regatu.
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Omodwienie scen: scena 3 - biblioteka

Po uruchomieniu sceny trzeciej odtwarzane jest audio. Po jego zakonczeniu mozna rozpoczagc¢ eksploracje przestrzeni.
Interaktywny obiektami w tej scenie jest 5 ksigzek lezacych na biurku oraz drzwi umozliwiajgce przejscie do kolejnej sceny.

Po kliknieciu na kazda z ksigzek wys$wietlana jest grafika oraz odtwarzane audio. Rekomendowane jest rozpoczecie od otwartej
gtéwnej ksiegi.

Po zakonczeniu interakcji z postaciami nalezy odszukac drzwi prowadzace do kolejnej sceny.
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Omodwienie scen: scena 4 - rozpoznawanie temperamentéw

W scenie czwartej zadaniem uzytkownika jest dopasowanie
£ typoéw temperamentédw do poznanych wczesniej postaci.

: s Po odtworzeniu krétkiej charakterystyki typu temperamentu
nalezy klikngé na przycisk na wybranej postaci.
Jesli odpowiedz jest poprawna, znikng ikony na pozostatych
postaciach, odtworzona zostanie krotka wypowiedz bohatera, a
S nastepnie opis kolejnego typu temperamentu. Jesli odpowiedz
S . jest btedna, odtworzona zostanie kréotka wypowiedz bohatera, a
| nastepnie nalezy sprébowac ponownie wybrac¢ poprawng
postac.

Na ekranie telewizora widoczne jest podsumowanie informacji
o typach temperamentu.

Po wykonaniu wszystkich 4 zadanh scena sig przetaduje, a
uzytkownik przeniesie sie w inne miejsce pokoju (do sceny 5).
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Oméwienie scen: scena 5 - mocne i stabe strony

Po uruchomieniu sceny pigtej odtwarzane jest audio.

Po jego zakohczeniu mozna wybrac¢ postac, od ktérej chce sie rozpoczagé podsumowanie. Po kliknieciu na posta¢ odtwarzane
jest audio podsumowujgce mocne strony i wyzwania bohatera.

Po zakonczeniu interakcji z postaciami nalezy odszuka¢ drzwi wyjsciowe. Po kliknieciu na nie odtworzy sie narracja konczaca
scenariusza.
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Nawigacja w scenariuszu

Jak przemieszczac sie po przestrzeni 3D?

v

Kliknigcie w dowolny punkt Kliknigcie w element interaktywny

Przyciski WASD na klawiaturze

W scenarius najduja sie element
Dwukrotne klikniecie w punkt w ruszu znajaujq sig Yy

Przyciski pozwalajg na przemieszczanie
interaktywne (postaci, przedmioty). sie w przestrzeni:
przestrzeni (np. punkt na podtodze) o y . (p P y) eWP
. S Kliknigcie w ikony na tych elementach
powoduje przeniesienie w wybrane .
. (lub same elementy) powoduje
miejsce.
obiektu.

S

przyblizenie widoku do wybranego W A D
fe=4J3=
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